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Resumen.

Actualmente, existen cientos de frameworks para producir contenido web en PHP (Hypertext Pre-
Processor), tres se destacan, estos son: Symfony, CakePHP y Zend Framework; los cuales tienen la ventaja
de tener licencias libres. En el presente trabajo se introdujo el concepto de framework, se estudio si es
recomendable usarlo o no, sus ventajas y desventajas. El objetivo principal fue hacer un analisis de
comparacion documental sobre los frameworks antes mencionados, como opcidn para un desarrollo de
calidad usando el lenguaje PHP. La investigacion corresponde a un estudio bibliogréafico de libros y
multiples articulos, que fueron analizados para cumplir con los objetivos del tema, y se constato las
funcionalidades bésicas de las tres herramientas con una aplicacion elemental. Se determiné que ninguno
de los frameworks supera en todas sus caracteristicas a los demas, quedé demostrado que cada uno de ellos
tiene fortalezas en multiples areas y queda a eleccion del usuario la que mas le convenga.

Palabras claves: Framework, PHP, Symfony, CakePHP, Zend, aplicaciones web
Abstract

Currently, there are hundreds of frameworks to produce web content in PHP (Hypertext Pre-
Processor), three are highlighted, these are: Symfony, CakePHP and Zend Framework; which have the
advantage of having free licenses. In the present work the concept of framework was introduced, it was
studied if it is advisable to use it or not, its advantages and disadvantages. The main objective was to make
a documentary comparison analysis on the aforementioned frameworks, as an option for quality
development using the PHP language. The research corresponds to a bibliographic study of books and
multiple articles, which were analyzed to meet the objectives of the topic, and the basic functionalities of
the three tools with an elementary application were verified. It was determined that none of the frameworks

Esta obra se comparte bajo la licencia Creative Common Atribucién-No Comercial 4.0

International (CC BY-NC 4.0)
Revista Trimestral del Instituto Superior Tecnolégico Espiritu Santo

34


https://doi.org/10.33970/eetes.v2.n3.2018.93

Tecnologlco

Espiritu Emprendedor TES 2018, Vol 2, No. 3, julio a septiembre 34-53
Articulo De Revision Bibliografica

DOIl: https://doi.org/10.33970/eetes.v2.n3.2018.93

Indexada Latindex ISSN 2602-8093

https://www.espirituemprendedortes.com/
exceeds all other features, it was shown that each of them has strengths in multiple areas and is left to the

user's choice.

Key words: Framework, PHP, Symfony, CakePHP, Zend, web applications
Introduccion

Aunque se puede comprender los conceptos basicos del PHP, podria estar perdiendo un componente
vital del desarrollo con este lenguaje de programacion, que es el uso de los frameworks. Los frameworks
pueden ayudar a los equipos de desarrollo a concentrarse en requisitos especificos sin perder un valioso
tiempo y energia en el disefio e implementacion en funciones comunes de bajo nivel requeridas por una
aplicacion. Con esta herramienta, un equipo puede desarrollar proyectos mucho mas rapido que si
estuvieran escribiendo todo el cddigo desde cero (Earley, 2009). Algo a considerar es que el mercado
actual proporciona docenas y docenas de frameworks para elegir; pero el gran volumen de frameworks
disponibles puede ser un problema (Denoncourt, 2012).

PHP ha sido un lenguaje de programacion web desde principios de la década de 1990 y es un
lenguaje de scripting en el servidor que todavia es ampliamente utilizado por algunas de las aplicaciones
basadas en web mas populares, como Facebook (Schutt & Balci, 2016).

A principios de los 90 se empez6 a desarrollar aplicaciones de internet por medio de PHP, su
popularidad creci6 rapidamente, pero inicialmente se pens6 que era un lenguaje desordenado, poco formal
y con muy poco aporte a la mantenibilidad, por lo que se creia que solo servia para pequefios proyectos, sin
mayores mejoras y actualizaciones. En ese tiempo los desarrolladores estaban fascinados con frameworks
de otros lenguajes como Spring (Java), Django (Python) y Ruby on rails (Ruby) (Porebski, 2011). Las
cosas empezaron a cambiar en el afio 2004, con el lanzamiento de PHPS5 su soporte orientado a objetos era
elegante, y era excelente para producir codigo de forma répida y contar con una buena mantenibilidad (The
PHP Group, 2017).

En el afio 2007 era evidente que PHP no contaba solo con uno, sino con tres grandes frameworks:
Symfony, CakePHP y Zend Framework, que tenian todo lo necesario para producir proyectos con las mas
altas exigencias. Al ser herramientas de muy buena calidad, también se convirtieron en muy populares. La
eleccion de estas tres plataformas esta fundamentada en una investigacion de Porebski (2011), ver figura 1;
en la que se demuestra que los tres frameworks antes mencionados son los mas populares de 2006 a 2010.
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Figura 1. Estudio de popularidad de frameworks de 2006 a 2010 (Porebski, 2011)

Grandes empresas de la escala de BMW, Hyundai (Cake Software Foundation, Inc., 2017), la BBC y
Cisco (Rogue Wave Company, 2017) empezaron a usar los frameworks, lo que ayudo a incrementar su
popularidad, y esto produjo que PHP vuelva a ubicarse como uno de los lenguajes de proposito general mas
utilizados de la actualidad, ver figura 2 (IEEE Spectrum, 2017).

Language Rank Types Spectrum Ranking
1. Python @& oI 100.0
2. C 0@ 997
3. Java S0 99.5
4. C++ D% |8
5. C# < Nl 87.7
6. R J 87.7
7. JavaScript &0 85.6
8. PHP & 81.2
9. Go @ o 75.1
10. Swift mjm= 73.7

Figura 2. Ranking de popularidad de lenguajes de programacion (IEEE Spectrum, 2017)

En el ambito educativo, los estudiantes sin exposicion a los patrones de disefio y frameworks estaran
mal preparados como fuerza de trabajo. Independientemente del framework elegido, existen muchos
beneficios al incorporar marcos de desarrollo de aplicaciones web en el aula. Al introducir a los estudiantes
a los frameworks durante su educacion universitaria, obtienen no solo una apreciacion de los conceptos de
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disefio como separar la interfaz de usuario de la 16gica y los datos subyacentes, sino también la exposicion
a herramientas comerciales de software que mejoran su comerciabilidad futura (Chao, Parker, & Davey,

2013).

Pero no todo lo que brilla es oro, por ejemplo en el tema de seguridad, proyectos estudiados por
Colomina, Arnedo-Moreno, & Clariso (2013), en el que se incluyd a Symfony ilustran que incluso los mas
populares proyectos de codigo abierto carecen de algunas garantias simples que los protejan contra la
introduccion de malware. A continuacion se hace un reconocimiento sobre el alcance funcional de los
frameworks, y se presenta una evaluacion de los tres frameworks ya referidos.

Desarrollo

Un framework de aplicaciones web es un grupo de cddigo organizado con una arquitectura
determinada que puede ser utilizada para desarrollo rapido de aplicaciones (Porebski, 2011). Por ejemplo,
se puede generar una interfaz completa Create Create Update Delete (CRUD) para una tabla con 10 lineas
de codigo CakePHP. La tabla se lee dinamicamente desde el servidor de la base de datos y se pueden
realizar cambios repetidos en la tabla SQL subyacente sin tener que volver a codificar la aplicacion
(Biermann, 2014).

Un desarrollador no necesita construir la funcidén basica de una aplicacion, porque el framework ya la
ha creado (Udomkarn & Wakahara, 2011). Los frameworks son aplicaciones parcialmente desarrolladas
que se pueden acoplar a las necesidades de desarrollo propias. Su desventaja radica en que, ya que han sido
mayoritariamente desarrollada por terceros, tiene muchos componentes que no pueden ser modificables
facilmente, asi que pierden flexibilidad.

La ventaja principal que proporcionan los frameworks es la disminucion de errores durante el
desarrollo. Los frameworks se fundamentan en el principio de “no te repitas” (DRY, don 't repeat yourself)
que es un concepto que se resume en no “reinventar la rueda”. Dicho principio facilita el trabajo en el
mantenimiento, mejoramiento y simplicidad del c6digo. Una muestra de lo expuesto es que en Symfony el
proceso de depuracion de aplicaciones esta muy simplificado. Cada error y notificacion se informa de que
todas las operaciones de la base de datos se registran e incluso el tiempo de ejecucion se mide por el marco,
por lo que el desarrollador puede obtener cualquier informacion necesaria sobre la pagina en segundos
(Jarmo\lowicz, Zabierowski, & Napieralski, 2008). Otra caracteristica importante es la apariencia limpia
que aportan a los URLs (ver tabla 1).

Tabla 1. Diferencia entre las direcciones URL.
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URL tradicional URL por frameworks
/animals.php?species=cats&breed=mainecoon /animals/cats/mainecoon

La apariencia del URL es importante pues produce una mejora tanto visual como en los resultados de
los motores de busqueda. Existen dos paradigmas para hacer aplicaciones web, por un lado la
programacion por frameworks y por otro lado la programacion por librerias. Las diferencias principales
entre ellas son que: las librerias se llaman desde el codigo y los frameworks /laman al codigo. En otras
palabras, el framework es principalmente un grupo de librerias que sirven como esqueleto para los mddulos
de las aplicaciones que se disefien. Hay que puntualizar el cambio que se produce con el tipo de
arquitectura utilizada por frameworks (cuando estas llaman al c6digo), ya que el flujo de datos se invierte si
la comparamos con la programacion tradicional por procedimientos. Lo que se busca es hacer los
componentes de alto nivel menos dependientes de sus subsistemas. Los componentes de alto nivel pasan el
control a componentes de bajo nivel, y estos son los que deciden como deberian trabajar y cuando
responder.

Symfony (Ardissone & Alvarez, 2011), CakePHP (Cake Software Foundation, Inc., 2017) y Zend
Framework usan la arquitectura MVC (Model-View-Controller), lo que se traduce como modelado, vista y
controlador. Esta arquitectura permite dividir la aplicacion en tres grandes capas (Ardissone & Alvarez,
2011), ver figura 3, las cuales son:

° Vista: Todo lo que se refiere a la visualizacion de la informacion, el disefio, colores, estilos y
la estructura visual en si de las paginas.

. Modelado: Es el responsable de la conexion a la base de datos y la manipulacion de los datos
mismos. Esta capa esta pensada para trabajar con los datos como asi también obtenerlos, pero no
mostrarlos, ya que la capa de presentacion de datos es la vista.

. Controlador: Su responsabilidad es procesar y mostrar los datos obtenidos por el Modelado;
es decir, este Ultimo trabaja de intermediario entre los otros dos, encargandose también de la l6gica de
negocio.
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Figura 3. Estructura Modelo-Controlador-Vista (Ardissone & Alvarez, 2011)

Esta arquitectura es confirmada por Sitanggang, Ginanjar, Syukur, Trisminingsih, & Khotimah
(2017), quienes exponen, por ejemplo, que mediante el framework CakePHP la actuacion de la arquitectura
de tres capas (visualizacion, logica y datos), trabaja de tal forma que en la que la capa logica se realizan
tareas como la recepcion de parametros de entrada que se envian desde la capa de visualizacion, ademas de
recuperar datos segun estos parametros desde la capa de datos, procesa y devuelve los datos a la capa de
visualizacion.

Ventajas de usar un framekorks

Los frameworks son utilizados para:

. Aplicaciones con funcionalidades “estandar”, como loggings, tiendas online, paginas
informativas, etc.

. Aplicaciones que pueden escalar muy rapido de una pequefia aplicacion a ser usada por miles
de personas sin tener la necesidad de cambios radicales en el codigo.

. Producir APP (aplicacidon) consecutivas, en que los modulos pueden ser reusados.

o Desarrollo en empresas grandes, con fechas de entrega cortos, personal rotativo y desarrollo a

la medida para clientes.

. Aquel que desea ser un desarrollador web profesional. Aprender a usar frameworks no
requiere demasiado esfuerzo.

Desventajas de los frameworks

Los frameworks no son muy ttiles para:

J Paginas puramente informativas, sin actualizaciones frecuentes del usuario.

o Pequefios proyectos con conectividad limitada a bases de datos, que no se beneficiarian
mucho del cédigo generado por los frameworks.
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J Proyectos muy complejos y extensos que necesiten lenguajes compilados en lugar de PHP.

Frameworks ORM

El mapeo entre objetos y relaciones (ORM Object-Relational mapping) es una técnica de
programacion para convertir la logica de los objetos en logica relacional utilizado un lenguaje de
programacion orientado a objetos y la utilizacion de una base de datos relacional. En los motores de base
de datos se dice que cada tabla es una relacion, de ahi el nombre de base de datos relacionales, lo que
implica que las tablas se encuentran relacionadas entre si.

En una aplicacion orientada a objetos se dice que se trata con objetos y no con tablas. Cuando se
agrega un registro a la tabla de personas por ejemplo, en realidad se dice que se agrega un nuevo objeto
“Persona”. Cuando se dice que un pais esta relacionado a varias personas, se estd diciendo que un objeto
“Pais” contiene una coleccion de objetos “Persona”. Para esto, se crean clases que mapean cada relacion de
la base de datos y en lugar de interactuar directamente con la base de datos, se interactiia con los objetos y
el ORM se encargara de traducir lo necesario para hablar con la base de datos. Con esto se logra una
abstraccion casi del 100% con relacion al motor de base de datos, sin importar cudl sea, ya que hoy en dia
la mayoria de ellos se encuentran soportados por los ORM.

Factores de calidad ISO 9126

El estandar ISO 9126 se desarroll6 con la intencion de identificar los atributos clave del software de
computo, identifica seis atributos clave de la calidad, ver figura 4 (Pressman, 2010):

Funcionalidad. Grado en el que el software satisface las necesidades planteadas segin las establecen
los atributos siguientes: adaptabilidad, exactitud, interoperabilidad, cumplimiento y seguridad.

Confiabilidad. Cantidad de tiempo que el software se encuentra disponible para su uso, seglin lo
indican los siguientes atributos: madurez, tolerancia a fallas y recuperacion.

Usabilidad. Grado en el que el software es facil de usar, segin lo indican los siguientes subatributos:
entendible, aprendible y operable.

Eficiencia. Grado en el que el software emplea 6ptimamente los recursos del sistema, segtn lo
indican los subatributos siguientes: comportamiento del tiempo y de los recursos.

Facilidad de recibir mantenimiento. Facilidad con la que pueden efectuarse reparaciones al
software.

Portabilidad. Facilidad con la que el software puede llevarse de un ambiente a otro segln lo indican
los siguientes atributos: adaptable, instalable, conformidad y sustituible.
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Figura 4. Los criterios de calidad segin ISO 9126 (Pressman, 2010)
Evaluacion de cada frameworks
Se usaron los parametros del ISO 9126 para evaluar cada uno de los tres frameworks definidos para
este estudio.
Symfony

Funcionalidad. Se observé que Symfony cumple con las necesidades de los usuarios y con su
objetivo que es ser una herramienta profesional para desarrollo en PHP. Lo que se puede evidenciar en sus
usuarios actuales, sus contribuidores y su crecimiento mensual, ver figura 5. Symfony aporta filtros para
manejar problemas de seguridad, desde los mas sencillos como autenticar HTTP, hasta los mas complejos,
por tanto recibe una buena calificacion en esta area.
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« Symfony is a set of PHP Components, a Web Application
Jframework, a Philosophy, and a Community — all working
together in harmony. »

Symfony Framework Symfony Components
The leading PHP framework to create webhsites A set of decoupled and reusable components on
and web applications. Built on top of the which the best PHP applications are built, such
Symfony Components. as Drupal, phpBB, and eZ Publish.
Symfony Community Symfony Philosophy
A huge community of Symfony fans committed Embracing and promoting professionalism, best
to take PHP to the next level. practices, standardization and interoperability of
applications.
Symfony Project stats
+2,000 +300,000 +29,000,000
contributors symfony developers monthly downloads

Figura 5. Vista del home page de Symfony (SensioLabs, 2017)

Confiabilidad. Se encontraron pocos reportes de fallas de Symfony, y un excelente procedimiento
para reportar bugs dentro de su pagina oficial (Fabien Potencier, 2017). Por lo que Symfony califica no
solo como un framework maduro y tolerante a fallas, sino también como un software en constante mejora.

Usabilidad. No es facil empezar a trabajar en Symfony, su curva de aprendizaje es amplia.
SensioLabs ofrece una certificacion online: SF3C6, Symfony 3.0 Certification, con una duracién de 90 dias
(SensioLabs, 2017), ademas dicho curso tiene como prerrequisito 2 cursos basicos. Aprender a usar
Symfony toma tiempo.

Eficiencia. En un estudio de comparacion de rendimientos de Porebski (2011) usando un procesador
Intel 15-750 2.67-GHz con 8GB RAM, se us6 JMeter para 10 usuarios haciendo 1,000 consultas. En este
estudio usando Symfony obtuvo un resultado de 221 paginas vistas por segundo por medio del servidor.
Que fue un resultado mayor al de CakePHP, pero menor al de Zend.

Facilidad de recibir mantenimiento. Symfony provee un software de pruebas llamado Lime. Las
pruebas en Lime consisten en llamar a una funcién o método, ver Tabla 2. Estas funciones tienen entradas
predefinidas y luego se compara el resultado con las salidas esperadas. Lime demostro ser un software
demasiado basico para su propdsito.

Método Descripcion
ok(S$test) Prueba una condicion y pasa si es true
is($valuel, $value2) Compara dos valores y pasa si son iguales (= =)
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isnt($valuel, $value2) Compara dos valores y pasa si son distintos

like($string, $regexp) Prueba una cadena contra una expresion regular

unlike($string, $regexp) | Comprueba que la cadena difiera de la expresion regular

is_deeply(Sarrayl, $array2| Comprueba que dos arrays tienen los mismos valores
Tabla 2. Métodos de Lime
Portabilidad. Symfony es multiplataforma, funciona para sistemas operativos Windows y derivados
de UNIX; sin embargo solo funciona para versiones de PHP superiores a PHP 5.
CakePHP
Funcionalidad. CakePHP es intuitivo y ayuda a un rapido desarrollo, cumple con ese objetivo, pero

tiene falencias en otras areas. Sus elementos de pruebas son bastante sencillos, al igual que sus propiedades
de seguridad y su modelo ORM.

Confiabilidad. El nivel de depuramiento para produccion esta inicializado en cero por defecto, lo
que podria esconder algunos errores; esto no es una buena practica, y le quita confiabilidad a CakePHP.

Usabilidad. La mejor caracteristica de CakePHP, sencillez es el adjetivo que mejor lo describe.
CakePHP tiene una buena evaluacion cuando se trata de reutilizacion (Li, Karnan, & Chishti, 2017).

Eficiencia. En el estudio de comparacion de rendimientos Porebski (2011) anteriormente descrito,
CakePHP tuvo un resultado de 178. Es el peor rendimiento de los tres frameworks estudiados.

Facilidad de recibir mantenimiento. Cake tiene una jerarquia y organizacion que facilitan el
mantenimiento, asi como su efectividad para limitar la redundancia (Golding, 2008).

Portabilidad. CakePHP ademas de funcionar en sistemas operativos Windows, Mac y Linux soporta
todas las versiones de PHP, por lo que resulta muy portable.

Zend Framework

Funcionalidad. Zend tiene el atributo de ser adaptativo y facilmente extensible, tiene un gran
rendimiento y herramientas para garantizar la seguridad.

Confiabilidad. Zend es un framework maduro, tolerante a fallas.

Eficiencia. Zend obtuvo el mejor resultado en la prueba de comparacion de rendimientos (Porebski,
2011).

Facilidad de recibir mantenimiento. Zend puede recibir plugins por medio de la carpeta
Zend plugins de una forma muy sencilla, lo cual lo convierte en extensible y facil de recibir
mantenimiento. Ademas la documentacion en Zend es excelente.

Portabilidad. Zend funciona para plataformas Windows y derivadas de Unix.

Informacion general de los frameworks

Symfony fue producida en los laboratorios franceses de desarrollo web Sensio Labs por Fabien
Potencier (Ardissone & Alvarez, 2011), primero fue creado para el desarrollo de sus propias aplicaciones,
pero en 2005 fue liberado como un proyecto open source.
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CakePHP empezo6 en 2005 de la mano del desarrollador web polaco Michal Tatarynowicz. CakePHP

es un proyecto totalmente manejado por la comunidad, y desde sus inicios se ha visto influenciado por
Ruby on rails. Las caracteristicas mas importantes de CakePHP son su usabilidad y su destaca velocidad de
desarrollo.

Zend Framework fue creado por Zend Technologies Ltd., es una de la empresa israeli de software de
infraestructura Wide Web con sede en Cupertino, California, EE.UU., cuyo centro de tecnologia esta en
Ramat Gan, Tel Aviv, Israel y oficinas en Francia, Italia y Alemania. Las operaciones de la compaiiia estan
centradas en productos relacionados con el desarrollo, despliegue y gestion de aplicaciones PHP basadas en
web.

Se detallaron datos generales de los frameworks estudiados en la tabla 3.

Symfony CakePHP Zend Framework
Desarrolladores: Comunidad Symfg Cake Softw| Zend Technologies
ioLabs dation
Lanzamiento inicial: | 22 de octubre de 2005| Abril 2005 3 de Marzo de 2006

Ultima version establ{ 3.2.5 , 09 de marzo| 3.2.8, 24 de abril de 2( 3.0.01 , 28 de junio

Género: Framework Web Framework Framework
Soporta: PHP 5.3 PHP 7.1 PHP 7.1

Sistema operativo: | Multiplataforma Multiplataforma multiplataforma
Licencia: Licencia MIT Licencia MIT Nueva licencia BSD

Tabla 3. Informacion general de cada framework

Hello world

Se revisé por revision documentada las ventajas y desventajas de cada uno de los tres frameworks
propuestos para evaluacion, pero también fue importante hacerlo de manera practica, por medio de un
ejemplo sencillo de “hello world” en cada una de estas plataformas. El “hello world” consiste en un mensaje
por pantalla que suele ser usado como introduccion al estudio de un lenguaje de programacion, en este caso
frameworks, siendo un primer ejercicio tipico.

Hello World en Symfony

Se debe dirigir al root en nuestra web y crear un directorio en esa ubicacion, por ejemplo /symfony.
Luego, abrir la consola, ir hacia el directorio de esa carpeta y crear un proyecto de symfony:

$ symfony generate:project symfony
Dentro del proyecto, se crea una aplicacion. Se usara el nombre de frontend:
$ symfony generate:app frontend
Se crea el mddulo hello introduciendo los siguientes comandos:
$ symfony generate:module frontend hello
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Ahora se ingresa a http://localhost/symfony/hello en el navegador. El resultado se presenta en la figura

—
|(' C' | @ localhost/symfony/web/ - =

Symfony Project Created

C lations! You have ¥ created vour symfony project.

Project setup successfil

This project uses the symfony libraries. If you see no image in this page, you may need to configure your web server so that it gains access to the symfony_daca/web/st/ directory.
This is a temporary page

This page is part of the symfony default module. [t will disappear as soon as you define a homepage route in vour routing. yml.
What's next

* Create your data model
* Customize the layout of the generated templates

* Leam more from the online documentation

Figura 6. Creacion de un médulo en Symfony

A continuacion, se debe cambiar la vista normal, por la vista del médulo en uso. Hay que localizar el
archivo /symfony/apps/frontend/config/routing.yml y cambiar el parametro homepage del modulo default
al modulo hello. Después de editar, se vera asi:

homepage:
url: /
param: { module: hello, action: index }

Este codigo redirige la pagina principal de nuestra aplicacion al modulo en uso. Esto se comprueba

en el navegador, pero primero se debe limpiar el cache:
# symfony cc
Al revisar la direccion http://localhost/symfony/hello se vera una presentacion en pantalla similar a la

presentada en la Figura 7.
‘ &« C | @ localhost/symfony/web, - ] w A

=

Module "hello" created

Congr i You have bv created a symfony module.

This is a temporary page
This page is part of the symfony default module. It will disappear as soon as you override the index action in the new module.
What's next
* Browse to the apps/frontend/modules/hello/ directory
¢ Inzctions/actions.class -php, edit the executeIndex () method and remove the final forward
.
L

Customize the templates/indexSuccess,php template
Learn more from the online documentation
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Figura 7. Cambio al médulo hello en Symfony

El modulo hello ha sido creado pero atin se sigue ejecutando el moédulo por defecto. Para presentar el
modulo creado se debe ir a:

/symfony/apps/frontend/modules/hello/actions/actions.class.php

y comentar la funcién forward de la siguiente forma:

<?php class helloActions extends sfActions {

public function executeIndex(sfWebRequest $request) {

//$this->forward(‘default’, ‘module’);

b

§

Ahora si fuese probada en el navegador presentaria una pagina en blanco porque la vista del indice
para el mddulo esta vacia. Para cambiar esto, ir a:
/symfony/apps/frontend/modules/hello/templates/indexSuccess.php y escribir el “hello world”:

<h1>Hello World!</h1>

Ir a http://localhost/symfony/hello y se consigue lo esperado como se muestra en la figura 8.

= C' @ localhost/symfony/web/ ﬂ?!

Hello World!

Figura 8. Hello world en Symfony

Hello World en CakePHP

Primero se crea el controlador; se crea nuevo archivo en app/controllers que lleva el nombre de
hello_controller.php. Los nombres son importantes en CakePHP porque indican el archivo por defecto para
el controlador hello. A este controlador se le agrega el siguiente codigo:

<?php class HelloController extends AppController{

function index(){
$this->set( ‘test’, “Hello World!”);

}
}
>
Ahora se crea el modulo. Cuanto se establece $useTable como false, se crea un modulo que no usa
una base de datos; que es lo que se necesita para este ejemplo.
<?php class Hello extends AppModel{
var $useTable = false;

}
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77>

Se crea la vista, para presentar la informacion al usuario. Mientras que en el lado del controlador, se
ha creado la variable test que puede ser mostrada en la vista asociada. Ademas se debe crear una carpeta
adicional con el nombre /hello dentro de /app/views. Hay que tener en cuenta que esta vista necesita un
archivo de plantilla (template) peculiar de CakePHP extension .ctp

<htmlI>

<body>

<h1><?php echo $test ?></h1>

<p>Congratulations! You have created your first CakePHP project. </p>

</body>

</html>

En el archivo app/config/routes.php y se debe comentar los dos esquemas de enrutamiento por
default. Y ademas programar la redireccion de la conexion desde la root web hacia el controlador hello y
definir index() como la accién por defecto.

// Router::connect(‘/’, array(‘controller’ => ‘pages’, ‘action’ => ‘display’, ‘home”));

// Router::connect(‘/pages/*’, array(‘controller’ => ‘pages’, ‘action’ => ‘display’));

Router::connect(‘/’, array(‘controller’ => ‘hello’, ‘action’ => ‘index’));

El resultado final se muestra en la Figura 9.

W Caka®HF the rape dave

Hedla Wornd

Congratulaions! You Rave craaled your firsl CakePHP project

Figura 9. Hello world en CakePHP
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Santo

Hello World en Zend Framework
Con la consola se debe ir a la ubicacion donde se ubicara la aplicacion. Se uso la carpeta root web.

Por medio del comando ZF se crea una plantilla de proyecto:

$ zf create project zfhello
En la direccion web http://localhost/zthello/public se muestre un mensaje como el de la figura 10.

Welcome to the Zend Framework!

This is your project's main page

Figura 10. Main page del proyecto en Zend

En este caso los controladores y vista por defecto ya fueron creados por el comando zf create Project,
asi que no fue necesario codificar nada de estas dos partes; esto se pudo comprobar en el archivo

IndexController.php:
<?php class IndexController extends Zend Controller Action {

public function init() {
/* Initialize action controller here */

b
public function indexAction() {
//action body

b
j

Este codigo sirve simplemente como una interfaz, y se puede modificar posteriormente. Por otro
lado, el cédigo de la vista que se encuentra en index.phtml. phtml es un formato pre-HTML que es
procesado antes de ser usado como una pagina HTML. Y también puede tener scripts PHP incrustados. En
este ejemplo se agreg6 el mensaje de hello world.

<style>
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//various style definitions

</style>

<div id="welcome™>

<h1>Welcome to the <span id="zf-name”> Zend Framework!</span></h1>
<h3>This is your projects main page </h3>

<div id="more-information”>

<p><img src=http://framework.zend.com/images/PoweredBy ZF 4LightBG.png /></p>
<p>

Helpful Links: </br>

<a href=http:/framework.zend.com/>Zend Framework Website</a>

<a hred=http://framework.zend.com/manual/en/>Zend Framework Manual </a>
</p>

</div>

</div>

El resultado esperado se muestra en la Figura 11.

Welcome to the Zend Framework!

This is your project's main page

And you have just added a Hello World message into it!

Figura 11. Hello world en Zend Framework.
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Ventajas y Desventajas

Symfony

Entre las principales caracteristicas de Symfony se incluyen una instalacion sencilla, soporte de motor de
base de datos comun, cumplimiento de patrones de diseflo, una version estable e integracion con otras
bibliotecas (Bandirmali, 2018). Es una excelente herramienta para profesionales. Posee muchas
caracteristicas y sigue muy estrictamente las buenas practicas de programacion.

Ventajas:

. Doctrina ORM integrada.

. Las clases de modelo pueden ser generadas basadas en esquemas o en bases de datos usando
consolas. Esto acelera el proceso de desarrollo.

. Tiene muchos Plug-ins disponibles, la mayoria muy bien documentada y dividida por categorias.
. Tiene CMS (sistema de gestion de contenidos disponibles), algunos como plug-ins.

. Muy buenas herramientas de depuracion.
Desventajas:
. Algunos plug-ins no estan documentados lo que produce problemas.
. La documentacion de symfony se puede calificar como buena, mientras que en otros frameworks es
excelente.
o Symfony puede ser grandioso cuando se ha prendido a usarlo, pero su curva de aprendizaje es
claramente mas amplia que la de otros frameworks.
CakePHP

CakePHP es una mezcla de desarrollo rapido y amigable. Es muy intuitivo y provee buenos
tutoriales, lo que hace que su uso sea muy facil, se produce un rapido progreso de aprendizaje incluso para
los mas principiantes. Este framework soporta: AJAX, computacion en la nube, mensajes de errores
customizados, personalizacion y estensibilidad, depuracién, validacion de formularios,
internacionalizacion, soporta para frameworks javaScript, Mapeo objeto-relacional (ORM), Soporte para
Windows, Linux y Os X, soporte para REST, permite Scaffolding, plantillas y marco de pruebas (Salas-
Zarate et al., 2015).

Ventajas:
. CakePHP ofrece su propia solucion ORM muy buena.
. Ofrece una excelente integracion entre modelos y formas sin mucho codigo.

. Un médulo de probado incluido.
. Una interfaz web para ejecutar las pruebas.
. La clase sanitize que ayuda a filtrar o limpiar las entradas del usuario.

o Muchos tutoriales y ejemplos en http://bakery.cake.php.org/
o Buenas soluciones CMS desde las mas simples hasta muy avanzadas.
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Desventajas:

o Por defecto hay una unién muy fuerte entre los controladores y el modelo; esto es dificil de cambiar
cuando se quiere programar un comportamiento a la medida.

. Sigue utilizando PHP4 esperemos que las proximas versiones se actualicen

o Desempeftio flojo.

Zend Framework

Zend framework proporciona muchos médulos y clases como resultado del desarrollo a lo largo de
los afios por parte de la comunidad de codigo abierto y es facilmente extensible (Cheong, Chiew, & Yap,
2010). Zend tiene clases muy utiles, pero no se ha ajustado para nada al entorno ORM. Es muy flexible y
extensible.

Ventajas:

. Provee algunas funciones para filtrar las entradas del usuario.

o Algunos CMS disponibles.

o Documentacion de altisima calidad.

o Excelente desempefio.

Desventajas:

. Al no estar ajustado al entorno ORM, es necesario escribir tres archivos llenos de codigo para utilizar
un modelo.

o No tiene un repositorio de plug-ins.

. Su tamafio en disco es muy grande: 25 MB formado por miles de archivos.

Usar Zend Framework y MVC es un completamente diferente cuando se trata de administrar las
conexiones de su base de datos. Zend proporciona una aplicacion que funciona como tutorial para
comenzar con Zend Framework (Olen, 2010).

Conclusiones

Basados en la revision bibliografica y el ejemplo practico, se concluye que no existe un framework
especifico que supere en todas las areas a los otros evaluados. El enfoque de cada uno es diferente, lo que
puede evidenciarse en la forma que han sido desarrolladas estas herramientas, por ejemplo, desde un
principio CakePHP tuvo la vision de ser una herramienta que aporte velocidad a los tiempos de desarrollo y
tal como se evidencié cumple con este requerimiento.

El enfoque de cada herramienta también se evidencia en la ayuda que ofrecen para cumplir con la
estructura MVC, por ejemplo, Zend ayuda a crear los modulos “Controlador y Vista” por defecto, mientras
que CakePHP por defecto aporta una unién muy fuerte entre los controladores y el modelo. De forma mas
evidente se percibe este enfoque en la informacién que despliegan en sus paginas web y como buscan
acaparar nuevos desarrolladores que usen sus herramientas.
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Queda claro que Symfony no es recomendable para desarrolladores novatos. CakePHP al contrario,

es la plataforma recomendable para desarrolladores que quieren empezar a usar frameworks. La unioén
fuerte entre los controladores y el modelo es buena para desarrollos basicos. Pero puede ser un serio
problema si se quiere desarrollar con més control sobre cada componente.

Zend tiene tres puntos fuertes: su desempefio, su documentacion y su seguridad. Como la mayoria de
las herramientas de desarrollo que tienen una buena performance, Zend esta formado por una cantidad
grandisima de documentos que se deben descargar para poder instalarlo.

Queda a discrecion del desarrollador, teniendo en cuenta su nivel de experiencia, expectativa de

crecimiento de sus aplicaciones y aspiracion de rendimiento, elegir cual es la plataforma que mas se ajusta
a sus necesidades. Las herramientas evolucionan y emergen nuevas exponencialmente, futuros trabajos
deben continuar evaluando estas herramientas de apoyo a los desarrolladores de software.
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